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‘Traseaza _
si deseneaza

« Curbe si linii = Copiaza

- Imbunatéatirea abilitatilor motrice

= Controlul creionului




Traseaza liniile punctate drepte,
apoi deseneaza si tu altele la fel.
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Traseaza liniile punctate drepte,
apoi deseneaza si tu altele la fel.
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Traseaza liniile punctate si vei descoperi
incotro se indreapta mingea.
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Apoi coloreaza imaginea.



Traseaza liniile punctate ca sa ajuti
albinuta sa ajunga la floare.

Apoi coloreaza imaginea.
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Traseaza liniile punctate care alcatuiesc drumul
in zigzag si ajuta broscuta sa prinda musca.

Apoi coloreaza imaginea.



Traseaza drumul pe care trebuie sa mearga
masina pentru a ajunge acasa.
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Apoi coloreaza imaginea.
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Traseaza liniile punctate care alcatuiesc
drumul in zigzag prin nisip si ajuta crabul
sa ajunga la apa.
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Apoi coloreaza imaginea.



Traseaza drumul serpuit pentru a ajuta
avionul sa zboare printre nori.

Apoi coloreaza imaginea.
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Numara

« Recunoaste numerele

= Multimi si cantitati

= Ascociaza numerele

= Numara pana la 10
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Coloreaza cifra.
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Copiaza cifrele pe liniile punctate.
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incercuieste pantofii care au 0 sireturi.

Apoi coloreaza imaginile.
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Scrie

« Formarea literelor
« Litere mari si litere mici

= Traseaza si coloreaza




Traseaza pe liniile punctate.

Adauga o boaba de strugure fiecarui ciorchine.

- Deseneaza stropii de ploaie care cad din nori.
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Adauga un rand fiecarui curcubeu.

Deseneaza un zambet pe chipurile crabilor.
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Traseaza pe liniile punctate.

Adauga linii fiecarui autobuz.
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Citeste
- siscrie

B » Exersarea scrisului = Cuvinte uzuale

- Insiruirea literelor alfabetului




Traseaza cuvintele pe liniile punctate,
apoi scrie propozitia. Coloreaza imaginea.

VST

Furnica este insectd.
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